Priloha ¢.1
Specifikacia predmetu zakazky

Specifikacia ,,Digitalizicia vybranych kultirnych objektov*
Predmetom zékazky je zabezpecenie digitalizacie vybranych kultirnych objektov ulozenych
v mizeach a galériach v zriad'ovatel'skej posobnosti Trnavského samospravneho kraja (dalej len
,» T TSK®).

Za digitalny objekt sa v zmysle usmernenia Ministerstva kultury SR povazuje objekt, ktory
charakterizuji, sprevadzaji minimalne dve dalSie snim previazané digitdlne entity, a
to identifikator a popisné metaudaje. Za digitalny objekt nemozno povazZovat’ primarne, t.j. surove,
nespracované zdigitalizované udaje. Upozornujeme zhotovitel'a, Zze cCast prac suvisiacich so
spracovanim surovych zdigitalizovanych Udajov (popisné udaje) bude realizovand internymi
zamestnancami objednavatela. Pozaduje sa preto, aby sucastou dodavky bol systém pre
spracovanie popisnych 1administrativnych metadat prostrednictvom webového rozhrania.
Kompletny zoznam kultarnych objektov urcenych na digitalizaciu v rdmci projektu ,,Digitalizdacia
kulturneho dedicstva rezortnych a mimorezortnych pamdtovych a fondovych institucii TTSK* tvori
Prilohu €. 2 ,Indikativny digitaliza¢ny plan®“. Proces digitalizacie kultarnych objektov musi byt
vstulade s metodickymi manudlmi Ministerstva kultiry SR  zverejnenymi na stranke
http://www.opis.culture.gov.sk/obsah/metodicke-manualy a v stlade s vyzvou OPIS-2012/2.1/06-
DP http://www.opis.culture.gov.sk/vyzvy .

Zhotovitel' zabezpecCujuci sluzby digitalizacie vybranych kultirnych objektov TTSK je povinny
dostatocne kvalifikovane a kvalitne odborne zaskolit' po dobu realizacie predmetu zakazky na
vykon digitalizacie vybranych kulturnych objektov TTSK interného zamestnanca TTSK, ktory bude
sucinny pri samotnej digitalizacii poc¢as tohto obdobia. Zarovei sa pozaduje, aby na rovnakej trovni
bol schopny zaskolit’ aj kuratorov a odbornych pracovnikov muzei a galérii ktorych objekty budu
predmetom  digitalizacie k tvorbe popisnych a administrativnych metadit na zaklade
zodpovedajtcich Standardov a pravidiel.
,Digitalizacia vybranych kultarnych objektov* sa sklada z nasledovnych 2 procesov:

e Priprava predmetov na digitalizaciu

e Samotna digitalizacia
Priprava predmetov na digitalizaciu
Priprava predmetov na digitalizaciu je sucastou predmetu zdkazky, nakolko priprava kultrnych
objektov (predmetov) a ich samotna digitalizacia na seba vel'mi izko nadvézuju.
Priprava predmetov na digitalizaciu predstavuje vyznamnl ¢innost’, ktord si vyzaduje dokladnu
koordindciu a maximalnu su¢innost medzi mlzeami, galériami, pracovnikmi TTSK
a zhotovitel'om, ktory bude zabezpecovat’ digitalizaciu kultirnych objektov. Priprava predmetov na
digitalizaciu bude prebiehat v ramci vSetkych muzei a galérii TTSK zapojenych do projektu
,Digitalizacia kultirneho dedi¢stva rezortnych a mimorezortnych paméitovych a fondovych
inStitacii TTSK*, za asistencie zamestnancov digitalizaéného pracoviska TTSK (Zapadoslovenské
mizeum v Trnave) a vyuzitia technologického a technického vybavenia tohto digitalizaéného
pracoviska TTSK a vlastnych kapacit muzei a galérii zapojenych do projektu. Priprava kultarnych
objektov na digitalizaciu bude zamestnancami muzei a galérii vykondvand v ramci ich pracovne;j
¢innosti (od 07:00 hod. do 16:00 hod.).
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Priprava kultirnych objektov na digitalizdciu musi vychadzat’ a reSpektovat’ Metodicky manudl pre
kategorizaciu objektov vstupujucich do procesu digitalizacie
(http://mwww.opis.culture.gov.sk/uploads/c2/b2/c2b2ccf8f577456b2a6d082ce0a0b050/02_metodick
y_manual_pre-kategorizaciu-objektov-vstupujucich-do-procesu-digitalizacie.pdf), ako aj Metodiku
pripravnych procesov digitalizacie (http://old.snm.sk/docs/M-1-pripravne _procesy.doc).
Vybrané kulturne objekty urené na digitalizaciu si vo vlastnictve TTSK. Na digitalizaciu boli
vybrané kultirne objekty, ktoré si nevyzaduju, resp. vyzaduju len minimalne, zakladné
reStauratorské prace a osetrenie pre ucely digitalizacie.
Vyznamnou tlohou bude koordinacia a suc¢innost’ TTSK, mazei a galérii v jeho zriad’'ovatel'skej
posobnosti so zhotovitel'om, ktory bude zabezpecovat’ samotnu digitalizaciu.
Zhotovitel’ bude zodpovedny za celkovy proces digitalizacie pocnic procesom pripravy predmetov
na digitalizaciu, procesom identifikacie kultirnych objektov s vyuzitim technolégie RFID, proces
tvorby popisnych a administrativnych metadat, samotnou digitalizaciou, naslednymi postprocesmi,
ako aj procesom pripravy a realizacie systému pre spristupnenie a prezentaciu kultirnych objektov
v prostredi webu ako procesy suvisiace so zabezpeCenim interoperability s CDA, ¢i CAIR a HIS
(projekty OPIS2, viac na strankach MK SR). Objednavatel’ pozaduje, aby zhotovitel' v ramci
realizacie uvedenych procesov zabezpecil minimalne:
e Pripravu zamestnancov muzei a galérii v zriad'ovatel'skej posobnosti TTSK:
Zamestnanci muzei a galérii v zriadovatel'skej pdsobnosti TTSK zapojenych do projektu
LDigitalizacia kultarneho dediCstva rezortnych a mimorezortnych pamédtovych a fondovych
institacii TTSK* buda oboznadmeni:
- s projektom digitalizacie,
- jeho ciel'mi a jednotlivymi podprocesmi, ktoré su pre realizaciu ciel'ov projektu nevyhnutné,
- hlavnymi aktivitami a ¢innostami v ramci jednotlivych podprocesov,
- harmonogramom,
- logistikou,
- planom prac asich participaciou na jednotlivych cinnostiach suvisiacich s pripravou
kultirnych objektov na digitalizaciu, oznaCovanim kulturnych objektov RFID tagmi, ich
samotnou inicializaciou a nac¢itanim dat, tvorbou popisnych a administrativnych metadat ako aj
pravidlami nevyhnutnymi pre ich tvorbu, samotnou digitalizaciou ako aj ndslednymi
postprocesmi, pre zabezpecenie vSetkych cielov projektu, zostaveni presného supisu
a poradovnika, resp. suborov kulturnych objektov urcenych na digitalizaciu s cielom zefektivnit’
digitalizaciu, ktord bude vykonadvana vramci priestorov Digitalizaného pracoviska
vV Zapadoslovenskom muzeu v Trnave a vo vynimoénych pripadoch v jednotlivych muzeach
a galériach v zriad'ovatel'skej posobnosti TTSK.
Vytvoria sa také subory predmetov uréenych na digitalizaciu, ktoré maji podobné a pribuzné
vlastnosti, resp. charakteristiky, ato v nadvdznosti na metodicky manual MK SR, ktory
definuje, Ze vzhladom na potrebu maximalne zefektivnit' procesy spojené s masivnou
vizualizdciou mozno postupovat’ podla urCitych schém pripravenych pre skupiny predmetov
podobnej velkosti, tvaru, Struktury, ¢i vizudlnych znakov. Vzory schém budi vypracované
koordinatorom digitalizacie na zaklade analyzy a v sti¢innosti s vedenim muzei. Podl'a tychto
vzorovych schém budi muized pripravovat digitalizatné série, resp. baliky predmetov
podobného charakteru. Kuratori spolu s odbornikmi z vizualizacnych timov spracuji konkrétne
schémy postupu vizualizicie pre jednotlivé predmety a série predmetov uréenych na
digitalizaciu digitalizaciu a sucasne stanovia rozsah popisnych ako aj administrativnych metadat
pre dané typy kultirnych objektov vratane definicie pravidiel pre ich tvorbu.
e Pripravu priestorov uréenych na digitalizdciu:
Zhotovitel’ je povinny zabezpecit v zmysle Metodického manudlu €. 2 Ministerstva kultry SR
prijatelné klimatické podmienky v digitalizacnom pracovisku. Zaroven sa objedndvatel
zavdzuje zabezpecit' pre uvedené pracovisko adekvatne EZS — elektronicky zabezpeCovaci
systém a EPS — elektronicky protipoZiarny systém.
e Samotnu fyzicku pripravu predmetov:
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Tato bude zahfnat’ jednoduché oSetrenie predmetov v ramci digitaliza¢ného pracoviska TTSK
a vV ramci moznosti jednotlivych muzei a galérii poskytujicich svoje predmety na digitalizaciu.
V ramci samotného vyberu predmetov boli kultirne objekty urcené na digitalizaciu vyberané
tak, aby potreba na ich oSetrenie, resp. restaurovanie, bola minimalna.

Do fyzickej pripravy predmetov zahffiame aj premiestilovanie predmetov z ich trvalého uloziska
(expozicia, depozitar) na miesto vykonu digitalizacie. Prepravu kultrnych objektov, ktoré buda
predmetom digitalizacie, zabezpe¢i zhotovitel na vlastné naklady. Pri premiestiiovani
predmetov musi byt dodrzana platnd legislativa a zhotovitel vykona vSetky ochranné
a bezpe€nostné opatrenia, aby nedoslo k poskodeniu, strate, alebo zamene kulturnych objektov.
Presun kultirnych objektov na miesto digitalizacie je potrebné realizovat v dohodnutych
davkach, suboroch, v zmysle vytvoreného harmonogramu, aby nedochadzalo k zbytocnym
Casovym prestojom atym neefektivnemu priebehu pripravnych ¢innosti digitalizacie
i digitalizacie samotnej. prepravy zbierkovych predmetov z jednotlivych muzei a galérii TTSK
sa zucastnia povereni pracovnici danych organizacii, ktori budi dozerat’ na bezpecny prevoz
a manipuléciu so zb.predmetmi.

e Vybavenie kultarnych objektov RFID tagom (radiofrekvenénym identifikaénym ¢ipom).
Vybavenie kultirnych objektov RFID ¢ipmi by malo byt realizované priebezne pocas celého
procesu digitalizacie rovnako ako aj tvorba zakladnych popisnych metadat. RFID ¢ip bude
V procese tvorby aspon zékladnych popisnych metadat inicializovany a zaroven bude do neho
zapisany perzistentny identifikdtor dan¢ho kultirneho objektu. Tento identifikator zabezpeci
prepojenie vizualizovaného objektu s popisnymi a administrativnymi metadatami vztahujicimi
sa kdanému objektu Vybavenie predmetu RFID tagom je nutné u kultarnych objektov
prechadzajucich digitalizaciou a bude zabezpeCené na zaklade sucinnosti vedenia, kurdtora
muzea a zhotovitelom realizujucim digitalizaciu. Zaroven bude tento identifikator sluzit
k sledovaniu daného kultirného objektu v celom procese digitalizacie a nasledne bude moct’ byt
vyuzity pre realizaciu d’alSich procesov v danej pamidtovej institucii (fyzickd inventarizécia,
sledovanie pohybu, ¢i ochrana kulturneho objektu a d’alsich).

Zo vsetkych 10 419 objektov na digitalizaciu prevazuji 2D malé objekty. Tychto objektov je

vramci indikativneho digitalizaéného planu, t.j. sOpisu predmetov urcenych na digitalizaciu,

priblizne 88 % z celkového poctu digitalizovanych objektov.

Rozdelenie kultirnych objektov zaradenych do projektu podla ich typu:

Typ objektu Pocet
2D maly 9191
2D velky 139
3D maly 745
3D velky 321
Film 23

Samotna digitalizacia kulturnych objektov

Digitalizacia vybranych kultirnych objektov je kl'i¢ovou cinnostou v ramci plnenia predmetu

zmluvy. Celkovo je potrebné v ramci predmetu zmluvy zdigitalizovat’ 10 419 kultirnych objektov.

Digitalizacia kultirnych objektov je naro¢ny proces, predovSetkym z hl'adiska organizacie

a logistiky jednotlivych ¢innosti. Digitalizacia bude realizovana primarne priamo v Digitaliza¢nom

pracovisku v Zapadoslovenskom muiizeu v Trnave, v ojedinelych pripadoch (nadrozmerné dielo, pri

hrozbe poskodenia prevozom) bude digitalizacia prebiehat v muizeach a galériach TTSK

prostrednictvom mobilnych digitaliza¢nych timov zhotovitel’a.

Hlavné Cinnosti, ktoré bude vykondvat’ zhotovitel’ sluzieb digitalizacie kulturnych objektov TTSK:

- samotna digitalizacia (skenovanie, snimanie) kulturnych objektov a produkcia primarnych dat
digitalizovanych objektov,

- spracovanie surovych dat vymedzeného poctu objektov (vymedzi objednavatel’) za ti¢elom ich
nasledného publikovania na webovom sidle objednavatela — http://www.trnava-vuc.sk ,

- dodavka dat do zberného systému (t.j. zapis do databazy),
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- zabezpeCenie publikacnej aplikdcie umoziujucej maximalnu efektivitu pri zverejiiovani
vybranych zdigitalizovanych objektov prostrednictvom definovanej internetovej stranky.
TTSK vyzaduje od zhotovitel'a zabezpeCenie a vyuzitie najmodernejSich technologii a zariadeni,
ktoré mu ako ziadatelovi 0 nenavratny finan¢ny prispevok pre projekt Digitalizacia kulturneho
dedi¢stva rezortnych a mimorezortnych pamdtovych a fondovych institicii TTSK =zarucia, ze
digitalizacia kultarnych objektov prebehne hladko a bez prestojov a S ¢o najva¢Sou moznou mierou
automatizacie a tym maximalnou efektivitou. Zhotovitel musi v ramci digitalizacie reSpektovat
prislusné Metodické manualy Ministerstva kultry SR. Ciel'om procesu digitalizacie je vytvorenie
pozadovaného poctu digitdlnych objektov na zéklade selek¢ného navrhu jednotlivych muzei
a galérii zapojenych do projektu. Vyber predmetov uréenych na digitalizaciu je zamerany hlavne na
digitalizaciu 2D objektov, galerijnych a muzejnych zbierkovych predmetov.
Nasledovné body blizSie predstavujii jednotlivé cCasti procesu digitalizacie s popisom, ktory
zabezpeci zhotovitel’:
1. Urcenie spdsobu digitalizicie
Bude realizované zhotovitelom za spoluprace pracovnikov TTSK a kuratorov mizei a galérii.
Na zédklade stanovenych digitalizatnych stborov sa rozhodne o najvhodnejSom spdsobe
a postupe digitalizacie.
2. Preprava zbierkovych predmetov - kulturnych objektov ur¢enych na digitalizaciu
Bude realizovana zhotovitelom. Prepravu zbierkovych predmetov - kulturnych objektov
zabezpeCi zhotovitel za pritomnosti pracovnika prislusného muzea alebo galérie, resp.
pracovnika Uradu TTSK. V pripade nadrozmernych zbierkovych predmetov, resp. predmetov,
ktorych prevoz nie je moZny, zabezpeci zhotovitel’ ich digitalizciu v prislusSnom muzeu, alebo
galérii.
3. Priprava digitalizaénych zariadeni
Predstavuje kompletnu pripravu technologii a zariadeni na vykon digitalizdcie, vratane montaze,
kalibracie, sfunkénenia, testovania, pripojenia na sicte a d’alSie ¢innosti v zmysle metodickych
manualov MK SR.
4. Priprava origindlu na snimanie a jeho aranZovanie
Zahtiia pripravu kultirneho objektu s cielom odstranit’ prekazky, ktoré by branili alebo
komplikovali snimanie predmetu. Zabezpeci naaranzovanie predmetu tak, aby bolo mozné
zachytit’ vetky jeho vlastnosti a charakteristiky v ¢o najvyssej kvalite.
5. Samotn digitalizdcia
Ide 0 samotné skenovanie, t.j. snimanie kulturneho objektu, ktoré bude realizované pracovnikmi
zhotovitel'a, nasledny zber dat, procesné spracovanie dat, vytvorenie Primary Master Object
a vykonanie kontroly ziskanych dat.
6. Spracovanie dat
Predstavuje nasledné spracovanie surovych dat v stulade s pokynmi MK SR, ktoré definuje
Digitalny objekt ako objekt, ktory charakterizuju sprevadzaji minimélne dve d’alSie s nim
previazané digitalne entity:
- identifikétor
- popisné metatudaje (Vybrané objekty mdZu vyzadovat’ administrativne metadata sliZiace pre
zabezpecenie, kontrolu a riadenie pristupu k digitdlnym objektom).
To znamena, Ze zhotovitel’ musi zabezpecit’ tiez:

o Softvér na spracovanie digitdlnych objektov bezprostredne po ich vytvoreni snimacim
zariadenim (procesné spracovanie), umoziujuci administraciu velkého poctu
digitalnych objektov. Casto bude potrebné hromadné kopirovanie, alebo migracia do
iného formatu. Individudlna Uprava (workflow design), ktoru niektoré SW rieSenia
umoziuji, dokdZe maximalne optimalizovat’ vykon a produktivitu procesného
spracovania zosnimanych digitilnych objektov. Specidlny SW bude potrebny aj na
planovanie a nasledne sledovanie a kontrolu procesov. Tento softvér umoZzni okrem
naplanovania konkrétnych uloh a spristupnenie tohto planu vSetkym zucastnenym
subjektom aj rychly vizudlny prehlad o postupe ich plnenia. Ked'ze je z procesného
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hladiska nutna jeho nadvéiznost’ na jednotlivé katalogizacné systémy sektorovych
agregatorov, je napojenie na tieto databazy klicovou vlastnostou takéhoto softvéru.
Jednym z rieSeni jeho koncepcie je nadstavba existujicich systémov — vytvorenie
digitalizaéného modulu priamo na baze daného katalogizaéné¢ho modulu.
vypracovanie navrhu rieSenia, ktoré bude odzrkadlovat' sucasny a buduci stav
aplikacie, jej funkcionality a Struktiry obsahu.
informacny systém pre tvorbu tychto popisnych a administrativnych metadat

- webova aplikdcia s definovanymi Urovhami apravami pouzivatelov

kompatibilna s platformou software U TTSK

spracovanie origindlnych digitdlnych obrazov a ich priprava na spristupnenie na
internete.
musi umoznit’ definovat’ selekéné prvky ako aj indexy pre vyhl'adavanie.
musi mat moznost vyhladavat digitdlne obrazy podla vybranych metadat ako aj
kombinaciou viacerych metadat a hodnoty pre vyhladdvanie musi umoznit’ vyberat
Z existujucich.
musi mat’ moznost’ obmedzit’ vyhl'addvanie na skupinu objektov alebo vybrani vetvu
stromu pri viacirovilovom ¢leneni objektov.
digitalne obrazy urené na spristupnenie na internete v prezentacnom portali musia byt’
vedené ako samostatné polozky oddelené od originalnych digitdlnych obrazov aby
nedoslo k zmene originalnych digitalnych obrazov.
dig.obrazy urCené na spristupnenie na internete musia byt chranené proti zneuzitiu
napr. dig.pec¢iatkami, vodoznakom a pod.
musi umoznit’ automatickl transformaciu originalneho dig.obrazu do formatu a vel'kosti
pozadovaného prezentacnym portalom.
musi umoznit’ ukladanie Struktarovanych i1 nestrukturovanych dat v r6znych datovych
formatoch. Textové metadata musia byt ulozené vo formate xml, digitalne obrazy
minimalne v jednom z nasledujtcich bezstratovych formatov TIFF, GIF, PNG.
Musi udrziavat’ integritu a autenticitu uloZzenych digitalnych obrazov.
Musi umoznit’ monitorovanie vyuzivania ulozenych digitalnych obrazov.
spristupnenie digitalnych obrazov a metadat v prostredi internetu — prezentacny portal.
webové rozhranie prezentatného portdlu bude slizit pre spristupnenie digitalnych
obrazov a prisluSnych metadat.
webové rozhranie prezenta¢ného portalu musi dodrziavat pravidla W3C minimalne
oddelit’ prezentacnu vrstvu od samotnych dat aumoZznit' tak upravu vzhladu
prostrednictvom Sablon a CSS Stylov v zmysle Metodického manuidlu MK SR ¢.14
a Standardu pre informacné systémy verejnej spravy, zakon 275/2006 Z.z.
0 informacénych systémoch verejnej spravy.
webové rozhranie musi byt dostupné cez webovy prehliada¢ (MS Internet Explorer,
Mozilla Firefox, Opera, Google Chrome a pod.).
webové rozhranie prezentaéného portalu musi podporovat’ aj mobilné zariadenia.
webové rozhranie musi mat’ jednoduché ovladanie pouzivatel'ského rozhrania bez
narokov na Skolenie.
webové rozhranie musi byt lokalizované do slovenského jazyka a musi podporovat
viacjazy¢né verzie, teda musi umozZnit vySkolenému pracovnikovi objednavatela
kedykol'vek pridat’ d’alSiu jazykova mutaciu.
webové rozhranie musi umoznit’ pouZzivatel'om vybrat’ viaceré objekty a nasledne nad
takto definovanou mnozinou realizovat' viaceré operdcie ako napr. tlac, export,
zdiel'anie na socialnych sietach, hodnotit’, ¢i tagovat’ ap.
webové rozhranie musi mat’ moznost’ fulltextového vyhl'addvania.
musi mat’ moZnost’ zvyraznit’ hl'adané slova v zobrazenom texte.
musi mat’ mozZnost’ triedenia vyhl'adanych zdznamov podl'a l'ubovol'nych kritérii.
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o musi umoznit’ kontextové zobrazenie zaznamov, t.j. zobrazenie jednotlivych zaznamov
podl'a mizejnych zvyklosti a platnych Standardov.

o musi umoznit’ nastavit’ rozsah a kvalitu poskytovanych informacii.

o musi umoznit’ nastavit pristupové prava k jednotlivym digitdlnym obrazom
a metadatam.

o Systémové rozhranie pre poskytovanie elektronickych dat inym systémom.

o musi umoznit’ poskytovanie dat inym systémom pomocou protokolu OAI-PMH data
provider (Open Archive Initiative Protocol for Meta Data Harvesting) vo formate
Dublin Core — napriklad pre projekty Europeana a APENET (Archival Portal Europe)
v zmysle Metodického manudlu MK SR €. 15

o vzajomna komunikacia s inym systémom musi pouzivat’ protokol SRU (search-retrieve
via URL) / SRW (search-retrieve web service) a METS (Metadata Encoding and
Transmission Standard), co predstavuje existujice Standardy pouzivané tzv.
pamitovymi inStiticiami.

o Sprava systému:

- musi poskytovat’ spravcovské rozhranie, ktoré umozni konfiguraciu vstupnych a
vystupnych modulov (export a import digitalnych obrazov), sledovanie Statistik
prevadzky a pod.

- musi umoZnit’ zaistenie bezpe€nosti dat z hl'adiska ich ochrany pred zneuZzitim,
zniCenim ¢i poSkodenim systémom bezpecnosti zaloZenom na pristupovych
rolach a pravach

- musi umoznit’ vytvaranie spravcovskych kont a riadenie ich pristupovych prav
k zaznamom

- musi umozZnit’ centralne riadit’ konfiguraciu nastaveni pristupovych prav a roli
spravcov systému

7. Archivécia dat
Ide o prenos zdigitalizovanych objektov na archivne médium v sulade s metodickym manualom
Ministerstva kultary SR ¢. 15 avsulade s poziadavkami spravcov datovych archivov
(Univerzitny kniZnica v Bratislave, Narodné osvetové centrum Bratislava).
8. Zverejnenie
Predstavuje publikovanie, t.j. zverejnenie minimalne 30 % zdigitalizovanych objektov (vyber
urcenych objektov a vymedzenych dat na publikaciu zabezpeCi objednavatel’ najneskor do
30.03.2015) prostrednictvom webovej stranky www.trnava-vuc.sk. Zvysné zdigitalizované
objekty budi postupne zverejiované pracovnikom digitalizacného pracoviska TTSK,
V spolupraci s pracovnikmi muizei a galérii pocas fazy udrzatel'nosti projektu.
9. Zadiatok procesov digitalizicie
V pripade, ze zhotovitel zacne s jednotlivymi procesmi digitalizacie zbierkovych predmetov
muzei a galérii TTSK skor ako bude komplexne vybavené digitalizacné pracovisko, je povinny
realizovat’ tieto ¢innosti prostrednictvom vlastnych technickych zdrojov.
Technolégie snimania 2D objektov
Vzhl'adom na charakter digitalizovanych objektov zahrnutych do supisu kultirnych objektov
uréenych na digitalizdciu v rdmci projektu ,Digitalizacia kultirneho dedi¢stva rezortnych
a mimorezortnych pamitovych a fondovych institucii TTSK* predpokladame vyuzitie 2D skenerov
roznych formatov a gigapixelové snimanie objektov. 2D objekty je potrebné digitalizovat
skenovanim, pricom vSak konkrétna findlna metdda bude zavisiet’ od charakteru digitalizovaného
kultarneho objektu. Proces digitalizacie 2D objektov prebehne v stilade s metodickym manudlom ¢.
6 MK SR. Ako uz bolo uvedené, jednotlivé 2D predmety budu rozdelené do digitalizaénych
stuborov na zéklade ich vel'kosti materidlu vyhotovenia.
V stilade s metodickym manualom ¢. 6 MK SR je potrebné 2D objekty rozdelit’ na ,,Vytlacky* a
»Vytvarné umenie®. V pripade rizika poskodenia kultirnych objektov je potrebné pouzit
bezkontaktné snimanie. Konkrétna metdda digitalizicie bude stanovend v spolupraci so
zhotovitelom.
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Technologie snimania 3D objektov

Pri snimani 3D objektov je potrebné prislusné technologie digitalizacie pouzit’ tak, aby bolo mozné
¢o najefektivnejSie a v maximalnej kvalite zachytit' potrebné vizudlne informacie v zavislosti od
typu a druhu predmetu. V suvislosti s vyberom 3D kulturnych objektov urc¢enych na digitalizaciu
sohladom na ich velkost’, Strukturu, ¢i pocetnost, predpokladdme za najvhodnejSie vyuzitie
priestorového snimania objektov, konkrétne:

. 3D snimanie laserom
. objektovi panoramu
. snimanie priemetom Struktirovaného svetla

Metoda laserového snimania
Vystupom je mnoZina povrchovych bodov objektu, tzv. mra¢no bodov (point cloud). Priestorové
stradnice kazdé¢ho bodu su ziskané echolokaciou odrazu emitovan¢ho laserového luca. Tieto st
potom prekonvertované zo sférického stiradnicového systému (uhol, vzdialenost’) do priestorového,
ortonormalneho stradnicového systému, ktory je registrovany aj voci ostatnym skenom toho istého
objektu. Této registracia (uréenie vzajomnej polohy a natocenia skenov) je vel'mi dolezita, pretoze
umoziuje spojenie viacerych skenov do jedného digitalneho objektu, o je v sucasnosti predmetom
postprodukcie. Technologické trendy sa snazia zdkladni postprodukciu (vzadjomni registraciu
skenov a generovanie suvislého 3D povrchu) optimalizovat’ a za¢lenit’ priamo do procesu snimania.
Da sa teda ocakavat’, ze vystupom 3D skenerov bude v budtcnosti uzavrety 3D povrch — CAD
model v Standardnom formate (napr. DXF, OBJ).
Objektova panorama
Ide o sériu fotografii jedného objektu, ktoré s ziskané rotaciou snimacieho zariadenia okolo
objektu o konstantny uhol, resp. rotaciou objektu vo¢i snimaciemu zariadeniu, ¢im sa ziska
fotografia dan¢ho objektu z kazdého mozného uhla. Velkost' zmeny uhla urcuje nielen celkovy
pocet snimok, ale aj minimalny uhol, o ktory mdZeme objekt otoCit’ pri virtualnej prehliadke.
Radovo sa vSak jednd o stovky fotiek/digitdlnych objektov. Tento typ fotografovania vyzaduje
zlozitejSiu pripravu na svietenie, pretoze musi byt nasvieteny potencidlne kazdy detail. Tiez
spristupnenie takejto série fotografii vyzaduje adekvatne ndrocnejSiu postprodukciu, ako je to
Vv pripade jednoduchSich metod. Stucast'ou objektovej panoramy st aj metadata a kalibracné snimky.
Metadata tykajuce sa fotografického zaznamu (napr. EXIF) st automaticky ukladané s kazdou
snimkou, okrem toho sa vSak musia zaznamenat aj d’alSie informacie, ako su poloha kamery
a svetiel voCi osi rotacie objektu, ISO parametre svetiel a pod. Format zapisu tychto dat sa
upresnuje pocas konstrukcie digitalizanej aparatary, pretoze zavisi od ovladacieho softvéru.
Metoda priemetu Strukturovaného svetla
Viécsinou okamzita postprodukcia do ,,mesh*, jednoliateho uzavretého povrchu; maximalny detail —
az do 0,05 mm — problém zachytenia farby/textury. Tato metoda je akousi fiziou stereogrametrie a
fotometrie, ked’ze ide ale o skener, objekt je upevneny vertikdlne za Gcelom postupnej rotacie, pri
premietani svetelnych vzorov (napr. pruhov). V prislusnych uhloch je objekt stereoskopicky
odfoteny a deformédcia pruhov vyhodnotend optimalizovanym algoritmom (Cize akési
postprodukovand  stereo  priestorovd  panorama). Farba  povrchu/textira je  potom
priradend/premietnuta z klasickych RGB snimok ziskanych v prislusnych natoceniach.
Zoznam technického vybavenia zhotovitel’a.

1. Horizontalny snimaci systém - 2D skener na snimanie 2D do rozmeru 120 x 80cm

2. Systém objektovej panordmy na 3D snimanie objektov do 100cm

3. Opticky systém na snimanie 3D - skenuje metddou laserového svetla

4. Snimaci systém pre gigapixelové snimanie - digitalna fotografia

1. Horizontdlny snimaci systém - 2D skener na snimanie 2D do rozmeru 120 x 80cm
e 2D skenovanie pomocou horizontdlneho snimania za uGcfelom automatizovaného
a efektivneho spracovania prenositelnych diel.
e Snimac pracuje s variabilnym rozliSenim do 600ppi, hribky predmetu 150mm,
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e Umoznuje variabilné nastavenie osvetlenia bez potrebnej vymeny svetelnych zdrojov
(svetelné schémy na vybudovanie 3D Struktary).

e Dodavany SW k skeneru podporuje nastavenie svetelnych rezimov.

e Zariadenie spia ndroky na rozlienie

Zariadenie Horizontalny skener A0
Typ DRS A0
Vyrobca 1 METIS Systems SRL A0
Staticky snimaci stol, I'ahko
Upevnenie demontovatelny s
objektu/ minimalnymi narokmi na priestor (
skenovaci stol staticky, pevny)
Max. format
skenovania 85x125cm
Max. hriibka
originalu 50 cm, nastaviteI'nd rovina skenovania
Senzor Tri linear CCD
Hibka farieb 3 x 12 bit (36 bit)
Podpora plna podpora ICC v4, podpora sRGB,
far.priestorov Adobe RGB
Optické rozlisSenie | max. 800 dpi
Osvetlenie 1 zabudované trvalé LED svetla
CRI index 95
VyZarovanie nulové, osvetlenie aktivne len pri
UV/IF skenovani

Farebna teplota 5500 K
plne elektronické pomocou dodaného

SW -
Nastavenie Synchrolight, moznost’ zachytenia 3D
osvetlenia Struktur
Geometricka
presnost’ 0,2-0,3%

Rozmery (8, h, v) | 180 x 150 x 225 cm

SW METIS — umoziiuje nastavenie
roznych svet.rezimov

ADOBE PHOTOSHOP CS6 WIN CZ —
umoziuje spajanie snimok, nastavenie a
Software vyvazenie bielej

2. Systém objektovej reverznej panoramy na 3D snimanie objektov do 100cm

Riesenie PHOTO ROBOT - 1 ks
fotoaparatu Canon EOS 5D MARK3,
krizovy laser na ur¢enie polohy objektu
Zariadenie a fotoaparatov

PHOTO ROBOT otécaci bezhranny stol
so zavesnym zariadenim — ramenom pre

Typ uchytenie fotoaparitu
Importech, s.r.o., CR (PhotoRobot ,
Vyrobca www.fotorobot.cz)
Objektiv Canon 24-70 /AL 1S USM
Objektiv Canon EF 100mm f/2.8 Macro USM
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Velkost’ snim.

objektu 0d 10 cm do max. 180 cm
Presnost’ pozicie

taniera 0,1°

Fotoaparat - telo | 1 x Canon EOS 5D MKIII,
RozliSenie 22,3 megapixelov,

Systém svetiel

Externé zableskové svetla, 5500 K

1 ks Digital Pro X — 1200 — stadiovy
blesk

1 ks Digital Pro X — 1200 B

1 ks Reflektor 16,5cm/ Digital PRO,
Digitalis

1 ks 30x180S / STRIP BOX Exclusive
softbox, vratane speed ringu bez
adaptéra

1 ks 40x120S / STRIP BOX Exclusive
softbox, vratane speed ringu bez
adaptéra

1 ks EKO Soft Box 90x120cm / Silver,
vratane speed ringu bez adaptéra

1 ks EKO Soft Box OCTA 120cm /
Silver, vratane speed ringu bez adaptéra

1 ks Adaptér DFS — FOMEI/Bowens

1 ks Stojan LS-19S - pojazdny

1 ks Transmitter / vysiela¢ 2,4 GHz Pro
X pre DSLR zrcadlovky

1 ks Receiver / prijimac pre blesky Pro
X OSRAM pilot.ziarovka 650W/230V
G 6,35

1 ks Vybojka pre Digital Pro X 1200

Software

Orbitvu Editor — SW na editaciu a
spajanie snimok, ADOBE
PHOTOSHOP CS6 WIN CZ- umoziiuje
spajanie snimok, nastavenie a vyvazenie

bielej

3. Opticky systém na snimanie 3D — skenuje metoédou laserového svetla.

Zariadenie 3D laserovy skener

Typ NextEngine 3D laser scanner
Vyrobca NextEngine Inc.

Rozlisenie 0.18 az 1 mm

Format vystupu

Trojuholnikova siet, formaty: STL,
0BJ

SW na tpravu

ScanStudio HD PRO (Software)

4. Snimaci systém pre gigapixelové snimanie - digitalna fotografia

Sirokouhly fotoaparét s digitalnou
Zariadenie stenou a zableskovym osvetlenim
Objektiv Phase One Macro 120/4.0 AF
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Zadna digitalna
stena

Phase One 1Q 180

Vyrobca Phase One AS

Max. rozliSenie 80 megapixels

Senzor CCD 10328 x 7760 pixelov

Hibka farieb 3 x 16 bit (48 bit)

Podpora fareb. Plna podpora ICC v4, podpora sRGB,
priestorov Adobe RGB

Osvetlenie Zableskové svetla, 5500 K

1 ks Digital Pro X — 1200 — stadiovy
blesk

1 ks Digital Pro X — 1200 B

1 ks Reflektor 16,5cm/ Digital PRO,
Digitalis

1 ks 30x180S / STRIP BOX Exclusive
softbox, vratane speed ringu bez
adaptéra

1 ks 40x120S / STRIP BOX Exclusive
softbox, vratane speed ringu bez
adaptéra

1 ks EKO Soft Box 90x120cm / Silver,
vratane speed ringu bez adaptéra

1 ks EKO Soft Box OCTA 120cm/
Silver, vratane speed ringu bez adaptéra

1 ks Adaptér DFS — FOMEI/Bowens

1 ks Stojan LS-19S - pojazdny

1 ks Transmitter / vysiela¢ 2,4 GHz Pro
X pre DSLR zrcadlovky

1 ks Receiver / prijimac pre blesky Pro
X OSRAM pilot.ziarovka 650W/230V
G 6,35

1 ks Vybojka pre Digital Pro X 1200

SW na spéjanie
snimok

ADOBE PHOTOSHOP CS 6 WIN CZ
(Software)

Detailnej$i popis vyuzitia jednotlivych technolégii v zévislosti od materidlu digitalizovaného
objektu Specifikuje metodicky manual MK SR €. 7 nasledovne:

Druh
materialu Charakteristika Priklady Technolégie
Kovy Predmety u ktorych ako material prevazuje (Chladné zbrane, digitalne foto,
kov. Pred obrazovym snimanim je nutné  |umelecko- objektova
odborné oSetrenie oxidovaného povrchu  |historické panordma
(striebro, alpaka, zelezo) pri zachovani predmety, bytové
prirodzenej patiny (mosadz, bronz, ocel'). |doplnky néstroje a
Obrazové snimanie nevyzaduje Specidlnu |naradia, pribory,
Upravu prostredia a osvetlenia. Sperky
Keramika, Predmety, u ktorych ako material prevazuje [Prehistoricka digitalne foto,
sklo, kamen |sklokeramika alebo kamen. Pred keramika, l'udova |objektova
obrazovym snimanim vo vacsine pripadov |keramika, fajansa, [panorama (potrebné
postacuje jednoduché ocistenie povrchu.  |obaloviny, plastiky, [Specifické
Predmety z tychto materialov maju Sperky, vzorky nasvietenie,
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vacsinou lesteny povrch. Vyzaduju mineralov kontrastné pozadie,
Specialne osvetlenie a snimanie, ktoré svetelny stan, na

zachyti charakter materidlu - ¢irost’ skla potlacenie reflexov)
prehl'adnost’ glazlry, lom svetla, dekoraciu.

Textil alebo  |Predmety, u ktorych ako material prevazuje |Odevy, obradové a |muzejny skener

koza textil alebo koza. Pred obrazovym dekorac¢né textilie, |(ploSne aranzované
snimanim je nutna uprava (oSetrenie koze, |obuv, 'udovo - odevy), digitalne
apretacia textilu) Snimanie vo vacSine umelecké vyrobky (foto, 3D laser sken
pripadov predchddza naro¢né aranzovanie (aranzované na
(odevy drapérie) a snimanie detailov figurine)
(Struktura, vysivky)

Drevo Predmety u ktorych ako materidl prevazuje [Nabytok, 'udovo - |digitalne foto,
drevo. remeselné vyrobky, [objektova

nastroje... panorama, 3D laser
sken

Kombinacie [Predmety z kombinovanych materidlov s [Nastroje, pristroje, |digitalne foto,
predmety, ktoré pozostavaju z viacerych  |stroje, zariadenia, |objektova

materidlov pricom prevaha jedného nie je |zostavy.... panorama
podstatna

Iny Predmety vyzadujtce individudlny pristup |Gamitlry, nadlezy |digitdlne foto, 3D
k obrazovému snimaniu laser sken

Volba konkrétnej technoldgie bude uskuto¢nena pocas konStrukcie a pripravy digitalizacnej
aparatiry, ktora bude na zabezpeCenie digitdlnej vizualizacie snimané¢ho kultirneho objektu v
pozadovanom rozliSeni a farebnej presnosti.

Prioritné vlastnosti technologie z hl'adiska vstupov (snimaného objektu) su :

] bezkontaktnost’,

. neSkodnost’ osvetl'ovacieho a snimacieho média (laser),

. stalost’ fyzikalnych podmienok pred, po, a poc¢as procesu,
. spojita manipulacna hybnost’,

. zabezpecenie dostatocného osvetlenia snimaného objektu.

Z hladiska vystupu, teda pozadovanych digitalnych objektov, si dolezité tieto vlastnosti
digitalizacnej aparatury:

. citlivost’ technolégie na materidlové Specifika,

. dosiahnutel'na kvalita snimania (hustota zaznamu, farebna hibka, ostrost’),
. kalibrovatelnost’ a opakovatel'nost’ celého procesu,

. moznost’ porovnania vizualneho zdznamu s origindlom priamo na mieste,
. softvérové ovladanie za ucelom automatizacie,

. automatické generovanie metadat,

. okamzZité uskladnenie dat na interné, aj externé médium.

Z procesného hladiska su dolezité :

. moZnost’ automatizécie procesu snimania,

= ¢iastoCna mobilita — 'ahka inStalacia a deinstalacia,

. Ciastocna energetickd nezavislost’ (externé napajanie),

. jednoduchost nastavenia digitalizacnej aparatury.

Digitalizacnd aparatira bude musiet’ byt rozdelend do niekolkych Specializovanych oddeleni,
pretoze inak nebude mozné efektivne zabezpecit’ rozne kvalitativne alebo technologické trovne
digitalnej vizualizdcie. V ramci synchronnych procesov, ako su zalohovanie a pridelenie
perzistentného identifikatora, je mozné uvazZovat aj o urcCitom zdielani prostriedkov, napr.
zalohovanie vystupnych dat zo vSetkych urovni digitalnej vizualizacie moZze byt uskutoc¢iiované na
jedno externé médium.
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Sposob zverejnenia zdigitalizovaného obsahu
V marci roku 2015, t.j. ku koncu realizacie aktivit projektu, zabezpeci zhotovitel’ na webovom sidle
objednavatela http://www.trnava-vuc.sk zverejnenie minimalne 3 126 zdigitalizovanych objektov
(tj. 30 % z celkového poctu objektov) vstupujicich do procesu digitalizacie v rameci predmetu
zakazky. Zverejnenie (publikovanie) tychto zdigitalizovanych objektov bude realizované tak, ze
priamo na hlavnej stranke TTSK vytvori odkaz na podstranku obsahujucu zoznam
zdigitalizovanych objektov s vymedzenym rozsahom dat aich prislusni vizualizaciu Vv sulade
s poziadavkami definovanymi vysSie. Tato podstranka, alebo sekcia, musi obsahovat’ taktiez
informacie suvisiace s publicitou a informovanostou verejnosti o danom projekte, vratane
informacii o spolufinancovani z fondov Eurépskej tnie. Udaje o publicite a informovanosti projektu
a zoznam zbierkovych predmetov urenych na zverejnenie ako aj vymedzeny rozsah dat k danym
predmetom doda objednévatel v priebehu realizacie projektu.
Zverejnené zdigitalizované objekty bude potrebné zoskupit’ do definovanych kategérii za ticelom
zjednoduSenia hl'adania a pristupu navsStevnika stranky k poZadovanému objektu. V stvislosti
s touto funkcionalitou webovej stranky je potrebné dosiahnut' aj ukazovatel' vysledku ,,Pocet
zavedenych elektronickych sluzieb dostupnych on-line*. Zverejiovanie zdigitalizovanych objektov
je potrebné realizovat’ v sulade s postupmi a odporucaniami definovanymi metodickym manudlom
¢islo 14 Ministerstva kultiry SR. Zabezpecenie vhodného sposobu publikovania (napr. formou
nenaroc¢nej publika¢nej aplikacie) bude jednou z tiloh zhotovitel’a realizujiceho digitalizaciu
kulturnych objektov TTSK.
Zhotovitel' je povinny v sucinnosti s Objedndvatelom (TTSK) poskytnut ndleziti suinnost’ aj
realizatorovi narodného projektu ,,Centralna aplikacna infrastruktura a registratira v pripade, ze ho
tento v budtcnosti oslovi ohladom spoluprace.
Sposob uchovania zdigitalizovaného obsahu
1. Pre potreby plnenia cielov a implementacie aktivit Operacného programu Informatizacia
spolo¢nosti, zabezpe¢i zhotovitel digitalizaciu zbierkovych predmetov muzei a galérii
TTSK v systéme kompatibilnom so syst¢émom Centralneho datového archivu Univerzitnej
kniznice v Bratislave, ktora je realizator narodného projektu ,,Centralny datovy archiv®,
ktorého cielom je vybudovanie komplexného integrovaného systému dlhodobého
uchovavania a ochrany digitdlneho obsahu, jeho ziskavania, spracovania, ochrany a vyuzitia.
Uvedené udaje budu zaroven archivované v sekundarnej lokalite u objednavatela
V priestoroch U TTSK.
2. Zhotovitel sa zaroven zavidzuje spracovat digitdlne data zbierkovych predmetov -
kultarnych objektov vo formate kompatibilnom s CEMUZ a CEDVU.

- CEMUZ - Centralna evidencia mizejnych zbierok. CEMUZ je projekt Ministerstva
kultary SR, ktorého cielom je vybudovanie jednotného vedomostného systému
muzei SR. Jeho realizdtorom je Slovenské narodné muzeum. CEMUZ predstavuje
celostatny register muzejnych predmetov na Slovensku. Ide o pocitacovu databazu,
ktora sa postupne dopliia a ovlada prostrednictvom internetu. Pre zapis a editaciu dat
je k dispozicii Elektronicky systém spravy zbierok — ESEZ, priom je ale mozné
pouzit' aj iny systém. Data sa ziskavaju a ukladaji lokdlne a az nasledne st
prenesené¢ do CEMUZ-u.

- CEDVU - Centralna evidencia diel vytvarného umenia. Realizdtorom CEDVU je
Slovenské narodna galéria.

- Zakladné data, poZadované Vyhlaskou ¢. 523/2009 MK SR st: inStiticia (ndzov,
adresa), prirastkové a evidencéné ¢islo, skupina, podskupina, ndzov zbierky, nazov
predmetu, indikdcia typového materidlu, popis, pocet Casti, ndzvy Casti, rozmery,
material, technika, autor, vyrobca alebo zberatel, datum a miesto vzniku alebo
nalezu, prilozené datové stibory (napr. obrazok), ditum a dévod vyradenia atd’ (vid’ .
Vyhlaska.)

Strana 12 z 13


http://www.trnava-vuc.sk/

Predmet zikazky musi byt realizovany v silade s metodickymi pokynmi, Standardmi

arelevantnymi strategickymi dokumentmi tykajicimi sa problematiky rozvoja a obnovy

pamiitovych a fondovych institacii (PFI).

Realizacia predmetu zakazky vychadza a musi byt uskutoCnend v stlade s ustanoveniami

metodickych manualov MK SR:

. Metodicky manual pre kategorizaciu objektov vstupujucich do procesu digitalizacie

. Metodicky manudl pre systém spravy lokdlnych archivov

. Metodicky manudl pre zabezpecenie informacnej bezpe¢nosti

. Metodicky manudl pre zabezpecenie konverzie textovych objektov

. Metodicky manual pre zabezpecenie konverzie 2D objektov

. Metodicky manual pre zabezpecenie konverzie 3D malych objektov

. Metodicky manual pre zabezpecenie konverzie 3D vel’kych objektov

. Metodicky manual pouzitia digitalnych objektov na propagéciu Slovenska v zahranici

. Metodicky manudl pre zabezpecenie centralneho prepojenia konverzie, evidencie, archivacie,
spracovania a prezentacie objektov a nasledného spracovania obsahu

. Metodicky manual pre zabezpecenie digitalnych prav

. Metodicky manual pre zabezpecenie dlhodobej archivacie konvertovanych objektov

. Metodicky manual pre zabezpeCenie jednoznaénej a trvalej identifikacie konvertovanych
objektov

. Metodicky manual pre zabezpecenie mapovania a agregacie metadat

. Metodicky manual pre zabezpeCenie spracovania, spravy a prezentacie konvertovanych
objektov

Co sa tyka noriem a Standardov, v suvislosti s metodickym manualom MK SR & 7, budu

preferované tzv. open source formaty, ktorych pouzitie umoziuje interoperabilitu a odstrafiuje

zéavislost’ na jednom dodavatelovi, pricom konkrétne Standardy a formaty buda vyuzité¢ v zavislosti

od charakteru digitalizovaného objektu a pouzitej technolédgie.

Formaty 2D dat: Bude vyuzity jeden z nasledujucich bezstratovych formatov:

" TIFF (Tagged Image File Format)

" GIF (Graphics Interchange Format)

" PNG (Portable Network Graphic

Formaty 3D dat: Bude vyuzity jeden z nasledovnych formatov:

. RGB, resp. PTS

" DXF (Drawing Interchange Format)

. OBJ

. MA, MB
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